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STARTUPS SAO DE MARTEE
EMPRESAS SAO DE VENUS,

E mesmo assim ainda podem fazer bons negdécios juntas
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Negocios NEGGCIOS EM EXPANSAO  STARTUPS Negocios entre startups e empresas
tradicionais crescem 20 vezes em 5 anos

Para especialista, as startups sao a principal fonte de inovacao do mercado - espaco antes dominado
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para continuar lendo.

Natura abre chamada e busca startups de bem- !
estar feminino em estagio inicial

Empresa esta em busca de empreendedores e startups em estagio inicial que desejam tirar ideias
do papel; podem se inscrever empresas com produtos ou servigos ligados ao mercado de bem-

estar feminino
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Petrobras
Conexoes para Inovacao
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angado em julho de 2023 para impulsionar a inovacgao aberta na Eletrobras, o

Edital 2024 Edital 2022 Edital 2021 Edital 2020 PowerUp ji colhe resultados expressivos: foram mais de 600 solugdes mapeadas no

ecossistemna, mais de 100 desafios e 140 pessoas engajadas na companhia.




INOVAGAO ABERTA, POR QUE?

A inovacdo aberta & uma estratégia que empresas utilizam
para criar produtos exclusivos e atrair ideias inovadoras.

Através da relacdo com varios atores do ecossistemaq,
abrem as portas para a colaboragdo com startups,
universidades, pesquisadores e outros parceiros, as
grandes empresas podem:

e Acelerar o processo de inovacdo;

e Aumentar a diversidade de ideias;

e Reduzir custos;

e |dentificar novas oportunidades de mercado;
e Fortalecer sua marca;

e Aumentar a competitividade;

e Aumentar a receitaq;

e Atrair e reter talentos.




Promovido pelo INNVENTURE HUB, o DESAFIO &€ uma

iniciativa estratégica voltada para atrair

empreendedores e startups com solucoées inovadoras
que atendam a desafios de setores, como educacéo,

saude, logistica, comércio e outros.

O objetivo € conectar empreendedores visiondrios,
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ucoes inovadoras e desafios reais, para acelerar
etos, alcancar novos mercados e ganhar escala e
competitividade nas solugoes.




CASE

DESAFIO

PROGRAMA DE INOVACAO ABERTA PARA EMPRESA
INNYX, REALIZADO EM 2024:

e O desafio mapeou uma necessidade real da
empresa de construir solugdes focadas em
educacdo,

e Durante 10 semanas, os times viveram o dia a
dia de uma stratup e construiram solucées de
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TIMES FINALISTAS ° °0kem premiacgoes

e Produtos criados para atender a
necessidade;

e Talentos foram absorvidos e

inseridos no mercado de trabalho

em uma StCII’tUp




COMO FUNCIONA?
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METODOLOGIA

JORNADA DE INOVAGCAO ABERTA PARA CRIAGCAO DE NOVAS SOLUCOES

1. IMERSAO 2. HACKATHON 3. Selecdo das 4. Jornada de

melhores 10 semanas
propostas

5. Demo Day



Durante os dois dias de Imersdo, os participantes atendem a palestras
e workshops com o intuito de entenderem um pouco mais sobre a dor
a ser resolvida e sobre a persona a quem se destina a solucdo.

As palestras sdo concedidas por profissionais especialistas na area e
que trabalham com o tépico diariamente.



No dia do Hackathon o time
deverd idealizar uma proposta

de solucdo.

Com o0 escopo da solugcdo
definido, a equipe apresenta

um pitch da solucdo.

DIGITAL

ETAPA 2- HACKATHON

As inscri¢coes serdo por times

de 3 a 6 pessoas

PUblico-alvo: Universitarios no

Ultimo ou penudltimo ano de

graduacado.




ETAPA 3: SELECAO - PROPOSTAS S

AS propostas enviadas serdo avaliadas seguindo os critérios:
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Aderente ao Potencial de Inovagado e
desafio impacto diferenciacéo

30 pontos 25 pontos 20 pontos 25 pontos

Atende de forma * Impacto que d e A solucdo apresenta
precisa e solugdo podera uma abordagem
completa aos gerar, tanto em Gnica para o
requisitos do termos de problema? A
desafio. resultados solugdo utiliza
financeiros quanto tecnologias de
de melhoria nos ponta? A solucdo é
processos ou na protegida por
experiéncia do propriedade
cliente. intelectual?

Escalabilidade

e Solucdes que
possam crescer
junto com a
empresa e que
sejam capazes de
atender a
demandas futuras
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FASE 4: JORNADA E MENTORIA

O QUE ACONTECE NAS 10 SEMANAS?

1.PERSONA E PUBLICO ALVO

2.MERCADO E CONCORRENTES
3.INOVACAO E DIFERENCIACAO
4.DESENVOLVIMENTO
5.VALIDACAO DA SOLUCAO



FASE 5 - PITCH 7\
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Rodada de apresentacdo FINAL dos times:

e No DEMO DAY, as trés equipes devem apresentar suds solu¢gdées com o

que desenvolveram ao longo das 10 semanas de mentorias e desafios;

e Cada time teré cinco minutos para realizar um pitch sobre a solugdo e
Mmais cinco minutos para realizar a demonstrag¢do da solugdo para a
banca de avaliagdo;
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FASE 5 - DEMO DAY \* 4

PREMIACAO DOS FINALISTAS

O evento de encerramento serd 0 momento para a premiacdo

dos vencedores.

O 1° lugar, receberd o prémio de R$ 10.000,00;
O 2° lugar, receberd o prémio de R$ 7.000,00;
O 3° lugar, receberd o prémio de R$ 5.000,00;

A depender do interesse, os participantes ainda podem vir a
Integrar o quadro de colaboradores da empresq, e d solugdo
desenvolvida tornar-se uma startup ou vir a integrar o portfolio

da empresa.
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Vamos escrever o futuro?
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